MATERIAL DE TRABAJO - CNEB

Desarrollo Curricular

en la Institucion Educativa

El "curriculo vivo": del disefio pedagdgico a la préactica en el aula con el estudiante
como protagonista activo del aprendizaje.

I
NIVEL ENFOQUE DIAPOSITIVAS

Educacidn Primaria Competencias - STEAM - IA 9 secciones




Marco conceptual - CNEB

¢Qué es un proyecto de aprendizaje?

En el marco del CNEB, el proyecto de aprendizaje es una forma de desarrollar competencias de manera integral que nacen de los
intereses y necesidades de los estudiantes, asi como de las problematicas vinculadas a su vida real.

@ Participacion activa Actividades articuladas

Estudiantes involucrados en la planificacién, organizacion y toma
de decisiones. Aprendizaje activo, creativo, colaborativo y
vivencial.

Conjunto de actividades vivenciales o experienciales durante un
periodo determinado, vinculadas a situaciones de interés.

FASES DEL PROYECTO

Planificacion @ Ejecucion @ Comunicacion

Disefio conjunto docente-estudiante Desarrollo de actividades articuladas Presentacion y difusion de productos

% Evaluacién permanente y diferenciada en todo el proceso




Caracteristicas del
proyecto
en el aula

Condiciones esenciales para que el proyecto
promueva el desarrollo competencial en las y
los estudiantes.

Fuente: CNEB - Minedu Peru

Situacidn de interés o problema real

Se genera a partir de una situacion de interés de los
estudiantes o de un problema del contexto cercano.

Productos como evidencia

El producto permite evidenciar la adquisicion de
aprendizajes y el nivel de desarrollo competencial.

Planificacion docente-estudiante

Docente y estudiantes planifican juntos el proyecto. Se
evidencia participacion activa y co-construccion.

5

Participacidon comunitaria

Participa activamente la familia y la comunidad como
recursos humanos que enriquecen el aprendizaje.



Fase 1 - Planificacidn

Seleccion del contexto y preplanificacion

Testimonio del Prof. Adrian

Identificacion del problema de contexto

"Observo que mis estudiantes compran golosinas constantemente y no consumen los alimentos de Qali Warma. Sus respuestas sobre alimentacion me
dejaron muy preocupado. Me gustaria determinar con ellos qué podemos hacer."

MATRIZ DE PREPLANIFICACION DOCENTE

¢COMO LO HAREMOS? ¢QUE HAREMOS? ¢QUE NECESITAREMOS?

Encuestas, preparacion de comidas, feria

Elaborar plan de accion, investigar, escribir textos
gastronomica, invitacion a familias y comunidad.

Libros C&T, cuadernillos, programas de IA,
instructivos, organizar graficos estadisticos.

papelotes, plumones y materiales de cocina.




Fase 1b - Sensibilizacién y preplanificaciéon con estudiantes

Creando condiciones para el aprendizaje participativo

Ambiente de confianza a Acondicionamiento del aula

Crear un clima de escucha mutua para que los estudiantes se sientan Disponer el ambiente fisico para que todos puedan mirarse durante el
comodos, respondan y formulen preguntas libremente. didlogo colectivo y participar.

n Participacion sin censuras n Planificacién conjunta
Estimular la participacion respetando creencias, saberes diversos y Disefar con los estudiantes lo que aprenderdn: acciones, tareas, equipos
cosmovision de los estudiantes. de trabajo, plazos y recursos.

* El rol del docente es mediar la conversacion, haciendo preguntas que ayuden a precisar ideas sin corregir ni censurar. Las anotaciones en el

papeldgrafo permiten co-construir las actividades del proyecto.




Planificacion pedagdgica del docente

Elementos del proyecto de aprendizaje

Ejemplo de titulo:

# "Viviendo Saludable"

Titulo: Describe la situacion o problema de interés de los estudiantes.

Propdsitos: Competencias, capacidades, desempefios y productos
(evidencias).

Sesiones: Organizacion de situaciones, estrategias y condiciones de
aprendizaje.

Situacion significativa: Reto contextualizado que moviliza competencias.

Escenarios: Dentro y fuera del aula, espacios comunitarios.

Elementos adicionales (vi—viii)

vi

vii

viii

Recursos humanos: Docentes, familias, miembros de la comunidad y
sabios.

Materiales: Educativos, equipos y recursos dentro y fuera de la I.E.

Cronograma: Sesiones con actividades, visible en el aula para todos.

- EVALUACION DEL PROYECTO

Visibiliza aprendizajes, no solo el producto tangible

Ubica al estudiante en nivel de desarrollo competencial

Participan sabios y personas notables de la comunidad




Los 3 procesos de la planificacion curricular

P1

Determinar el propdsito
de aprendizaje

Con base en las necesidades identificadas en los
estudiantes y las competencias del curriculo.

P1- COMO APLICARLO

Analizar competencias y capacidades del CNEB.

Identificar en los estandares el nivel esperado.
Seleccionar enfoques transversales coherentes con
la situacion significativa.

P2

% Determinar las evidencias

de aprendizaje

Y los criterios de evaluacién que se usaran para
valorarlas y comprobar lo aprendido.

P2 - QUE DEFINIR

Definir evidencias de aprendizaje, criterios e
instrumentos de evaluacion que permitan conocer
los progresos de los estudiantes respecto de los
propésitos definidos.

P3

Disefar y organizar
situaciones y estrategias

Condiciones pertinentes al propdsito de
aprendizaje definido para el proyecto.

P3 - QUE DESCRIBIR

Detallar la situacion significativa planteada en la
planificacién anual. Puede reajustarse a necesidades
de aprendizaje observadas o surgidas durante la
ejecucion.




Elemento clave - P1

La situacion
significativa

El gran reto del docente: plantear una situacion
gue conjugue propdsitos de aprendizaje,
necesidades e intereses de los estudiantes con
su contexto real.

Nota importante

"Usar una situacion significativa no implica
colocar al estudiante en desafio frente a
contenidos, sino en un actuar para poner en
prdctica sus competencias."

UNA BUENA SITUACION SIGNIFICATIVA IMPLICA:

Contexto real o simulado

Circunstancia que rodea a la situacion y le da vida a la experiencia. Centrado en los intereses de los propios
estudiantes.

® Contextualizacion real

Retos o desafios claros

Se convierten en propdsitos de aprendizaje que orientan al estudiante en cada sesion. Deben relacionarse con los
productos.

@ Propésito orientador

Saberes previos y progresion

El reto debe demandar que los estudiantes usen sus saberes previos y progresen hacia un nivel mayor de desarrollo.

e Progresion de aprendizaje



Sintesis - Proximos pasos

Un curriculo
vivo en cada aula

La planificacién por proyectos transforma el aula en un espacio de aprendizaje activo,
contextualizado y con sentido para cada estudiante.

@ Partir del contexto real @ Co-construir con estudiantes

@ Evaluacién permanente ® Comunidad como recurso

Material pedagdgico preparado por

Ing. José Fernando Davelouis Mendia

@ 3 procesos de planificacion

@ Ssituacion significativa
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